Szczegolowy scenariusz zajec Swietlicowych
z wykorzystaniem aktywnej podlogi.

Wprowadzenie do tematu (5 minut)
Rozpocznij od krotkiej zabawy integracyjnej w kregu. Przedstaw podloge interaktywna jako
narzedzie do nauki przez zabawg. Zaprezentuj krotka demonstracje jego dziatania,
wzbudzajac ciekawo$¢ uczniow.
Omow cele zaje¢. Podkresl, ze bedziecie ¢wiczy¢ wspolprace 1 rozwigzywanie problemow.
Zaznacz, ze kazdy be¢dzie mial szans¢ na aktywny udziat.
Rozgrzewka na podlodze interaktywnej. (5 minut)
Zacznij od gry "bieznia". Dzieci grajg po dwie osoby w popularna gre. . Nastgpnie przejdz do
"Kotko krzyzyk". Na koniec rozgrzewki zagrajcie w "balony.".
Glowna czes¢ zajeé (20 minut)
Gry edukacyjne na podlodze interaktywnej to serce zajgé. Zacznij od "6 latki rysuja
razem.", gdzie dzieci rysuja na podlodze interaktywnej. Nast¢pnie przejdz do "Pisaki-
elementarz", w ktorym uczniowie ¢wiczg pisanie liter. Zakoncz zabawy z angielskim "Build
the bridge”, gdzie uczestnicy stosuja stowa w jezyku angielskim w grze.
Jako nauczyciel, badZ moderatorem gier. Wyjasniaj zasady jasno 1 zwig¢zle. Obserwuj postepy
ucznidow 1 dostosowuj poziom trudnos$ci. Zachecaj do wspotpracy i wspieraj tych, ktérzy maja
trudnosci.
Podsumowanie i refleksja (10 minut)
Pytania do dyskusji z uczniami:

o Ktora gra podobala wam si¢ najbardziej 1 dlaczego?

e (Czego nowego nauczyliscie si¢ podczas dzisiejszych zajgc?

o Jak wspolpracowali$cie w grupie?

e Co bylo dla was najwigkszym wyzwaniem?
Prowadzac rozmowe podsumowujaca, zachecaj wszystkich do wypowiedzi. Podkreslaj
pozytywne aspekty pracy grupy. Zwrdo¢ uwage na postepy 1 umiejetnosci, ktoére uczniowie
rozwingli podczas zajec.

Cele edukacyjne, poznawcze i rozwojowe zajeé

Cel edukacyjny Aktywnosé
Rozwdj umiejetnosci rysowania 6 latki rysuja
Poprawa umiejetnosci pisania liter Pisaki-elementarz
Poszerzenie wiedzy z j. angielskiego Build the bridge

Cel poznawczy
Opanowanie stowek z j. angielskiego poprzez zabawg.

umiejetnos¢ postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami



informacyjno-komunikacyjnymi,

Cel rozwojowy

umiejetnos¢ uczenia si¢ jako sposob zaspokajania naturalne;j
ciekawosSci Swiata,

odkrywania swoich zainteresowan i przygotowania do dalsze;j
edukacji

Kreatywne zabawy na podlodze interaktywnej przynosza wiele korzysci rozwojowych.
Poprawiaja koordynacj¢ ruchowa i refleks. Rozwijaja umiej¢tnosci spoleczne poprzez
wspotprace w grupie. Stymulujg procesy poznawcze, takie jak pamie¢ i logiczne myslenie.
Zwicgkszaja pewnos¢ siebie uczniow dzigki sukcesom w interaktywnych zadaniach.

Ocena efektywnosci przeprowadzonych zaje¢
Kryteria oceny zaangazowania uczniow:
e Poziom aktywnosci fizycznej podczas gier
o Ilos¢ i jakos¢ interakcji migdzy uczniami
e Zdolnos$¢ do skupienia uwagi na zadaniach
e Poprawnos$¢ wykonywania zadan edukacyjnych
e Entuzjazm i pozytywne emocje wyrazane przez uczniow

Podloga interaktywna: Klucz do Interaktywnej

i Efektywnej Edukacji

Podloga interaktywna to rewolucyjne narzedzie edukacyjne, ktore zmienia sposob, w jaki
dzieci si¢ ucza. Laczac ruch, zabawe 1 nauke, stwarza unikalne mozliwosci dla nauczycieli
1 uczniow. Od przedszkolakow po starszych ucznidw, kazda grupa wiekowa moze czerpac
korzysci z tego innowacyjnego rozwigzania.

Skuteczne wykorzystanie podlogi interaktywnej w scenariuszu zajeé wymaga starannego
planowania 1 elastycznos$ci. Kluczowe jest dostosowanie gier i zadan do wieku oraz
umiejetnosci uczniéw, a takze integracja z programem nauczania. Regularna ocena
efektywnosci zajec 1 zbieranie informacji pozwalaja na ciggle doskonalenie metod pracy.
Kreatywne podejscie do interaktywnych zaje¢ dla dzieci na podtodze interaktywnej otwiera
nowe horyzonty w edukacji. Mozliwosci sg praktycznie niecograniczone - od wirtualnych
wycieczek historycznych po nauke kodowania. Zachecajac ucznidéw do aktywnego udziatu
i eksperymentowania, nauczyciele moga stworzy¢ inspirujace i efektywne §rodowisko nauki,
ktore rozwija nie tylko wiedzg, ale takze kluczowe umiejetnosci XXI wieku.
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